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RESUMEN
Centro Universidad del Atlantico Medio
_ » Master Universitario en Tecnologia Digital Aplicada a
Titulacion .
la Ensefianza
Asignatura Introduccion a la Programacion y Robdtica
Materia Aplicacidon de las nuevas tecnologias en el aula
Caracter Obligatoria
Curso 19
Semestre 2
Créditos ECTS 6
Lengua de imparticién Castellano
Curso académico 2026-2027

DATOS DEL PROFESORADO

Responsable de Asignatura

Correo Electronico

Tutorias De lunes a viernes bajo cita previa

REQUISITOS PREVIOS

Sin requisitos previos.
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RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Competencias

CcoOmMO02
Analizar el marco metodolégico de las tecnologias digitales aplicadas a la educacion.

como3
Analizar las nuevas relaciones y jerarquias que la transformacion tecnolégica ha
originado en la comunidad educativa.

CoOMO04

Disefiar y elaborar recursos didacticos digitales que promuevan la igualdad de derechos
y oportunidades entre hombres y mujeres, el respeto de los Derechos Humanos vy la
formacién ciudadana.

COMO6
Realizar modificaciones en programas informaticos de caracter educativo para su mejor
adaptacion a los diferentes curriculos académicos.

COMO07
Evaluar herramientas y materiales digitales en base a los criterios de calidad definidos
por el INTEF.

CcoOMO08
Evaluar la integracién de las tecnologias de la informacion en diferentes programas
educativos y su impacto en los mismos.

COMO09
Desarrollar las habilidades adecuadas para asesorar al alumnado en la creacion de
nuevos contenidos multimedia asi como en la ediciéon y mejora de contenidos propios y
ajenos.
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Habilidades

HABO1
Aplicar conocimientos tedéricos avanzados sobre el aprendizaje y la comunicacion digital
a la practica docente.

HABO2
Recopilar y sintetizar, de manera critica, informacién relevante sobre tecnologia
educativa para generar reflexiones originales en este ambito de estudio.

HABO3
Fomentar el conocimiento propio y el intercambio de informacién sobre tecnologia
educativa a través del uso y / o creacion de redes digitales para docentes.

HABO4
Optimizar el uso de las redes sociales para fortalecer la comunicacion y desarrollar
proyectos educativos.

HABOS
Adaptar programaciones educativas a diferentes escenarios virtuales de ensefianza.

HABO6
Aplicar conocimientos basicos de programacion y robdtica al ambito educativo.
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CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

e Conceptos basicos de programacion.

e Los algoritmos.

e Librerias y técnicas avanzadas.

e Programacion de aplicaciones para Android.

e Herramientas de programacion: Scratch, S4A, Applnventor, Bitblog, Arduino.
e Variables, funciones y bucles.

e Robots siguelineas, sigueluces y detencidn de obstaculos.

Estos contenidos se desarrollaran por medio del siguiente programa:

Unidad 1. Comenzando a Programar.

Unidad 2. Aprendizaje de la Programacién.
Unidad 3. Programacion por bloques. Scratch.
Unidad 4. De la Programacion a Arduino.

Unidad 5. Programacion de Aplicaciones Mdviles.
Unidad 6. Disefio 3D. TinkerCad.
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CRONOGRAMA ORIENTATIVO DE LA ASIGNATURA

Unidad 1.
Semanas 1-2.

Unidad 2.
Semanas 3-5.

Unidad 3.
Semanas 6-8.

Unidad 4.
Semanas 9-11.

Unidad 5.
Semanas 12-14.

Unidad 6.
Semanas 15-16.

RECOMENDACIONES

e Recomendacion para realizar la actividad 1, semana 3.
e Recomendacion para realizar la actividad 2, semana 7.
e Recomendacion para realizar los foros, desde la semana 2 hasta la semana 16.

Nota: La distribucién expuesta tiene un caracter general y orientativo, ajustdndose a las
caracteristicas y circunstancias de cada curso académico y grupo clase.

Pagina 7 de 11



L
- Iy
gl e

ACTIVIDADES FORMATIVAS

PORCENTAIJE DE

ACTIVIDAD FORMATIVA INTERACTIVIDAD
SINCRONA
Clases expositivas programadas sincronas 15 100%
Trabajos, casos practicos y test de autoevaluacion 50 0%
Tutoria y seguimiento con apoyo virtual 15 50%
Trabajo auténomo 63 0%
Foros de discusién y debate 5 0%
Examen final 2 100%
EVALUACION

Criterios de evaluacion
PRIMERA MATRICULA
Convocatoria ordinaria

PORCENTAJE

CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
FINAL

Participacion:
e Foro (5%). 10%
e Test autoevaluacion (5%).

Actividades (individuales o en grupo):
e Actividad 1 tipo tedrica (15%). 30%
e Actividad 2 tipo practica (15%).

Examen:
e Examen tipo test de 20 preguntas.

60%
e Obligatorio presentarse y aprobar. °

Convocatoria extraordinaria

Los criterios de evaluaciéon de convocatoria extraordinaria serdn los mismos que en
convocatoria ordinaria.
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Todas las partes que el estudiante haya superado con una calificacién igual o superior a
5 en convocatoria ordinaria se guardaran para la convocatoria extraordinaria.

SEGUNDA, SUCESIVAS MATRICULAS, CONVOCATORIA DE GRACIA Y CONVOCATORIA DE
FINALIZACION DE ESTUDIOS

El sistema de convocatoria ordinaria y extraordinaria serd el mismo que en primera
matricula.

CONVOCATORIA DE FINALIZACION DE ESTUDIOS

Los estudiantes con un maximo de tres asignaturas pendientes para la finalizacion de sus
estudios podran solicitar esta convocatoria, siempre que hayan hecho efectivos los pagos
correspondientes a las asignaturas matriculadas.

Al solicitarla, el estudiante acepta presentarse en el primer semestre del siguiente curso
académico, asumiendo que podria no haber actividad docente y que la evaluacién se
realizara conforme a lo establecido en el apartado anterior.

Sistema de evaluacion
El sistema de calificaciones (R.D. 1125/2003, de 5 de septiembre) sera:

0 —4,9 Suspenso (SS)

5,0 — 6,9 Aprobado (AP)
7,0 — 8,9 Notable (NT)

9,0 — 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de “matricula de honor” podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacién igual o superior a 9,0. Se podra conceder una matricula por
cada 20 estudiantes o fraccidn.

Informacion adicional

EXAMEN

Si el estudiante no se presenta al examen en convocatoria oficial, figurard como “No
Presentado” en actas.

Si el estudiante no aprueba el examen de la asignatura, en actas aparecera la calificacién
obtenida en la prueba no superada.

NORMAS DE ESCRITURA
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En trabajos, practicas y proyectos escritos se valorardn tanto el contenido como la
correccion gramatical y ortografica. Las faltas se penalizaran con 0,20 puntos por error
ortografico y 0,10 por falta de acentuacién.

ENTREGA DE ACTIVIDADES

El estudiante debera entregar los ejercicios en formato PDF, dentro del plazo y por el
medio indicado en el Campus Virtual. Es su responsabilidad consultar el aula virtual para
comprobar fechas y entregas. No se aceptaran trabajos por correo electrdnico ni fuera
del plazo o del canal establecido; en tal caso, se considerardn no presentados.

Normativa

EVALUACION

Todas las pruebas susceptibles de evaluacion, asi como la revisidn de las calificaciones,
estaran supeditadas a lo establecido en la Normativa de Evaluacidn, los Criterios para la
Modificacidon de Fechas de Pruebas de Evaluacién, la Normativa de Permanencia y la
Normativa de Convivencia de la Universidad del Atldntico Medio publicas en la web de
la Universidad:

https://www.universidadatlanticomedio.es/universidad/normativa

PLAGIO

Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de
evaluacion (relojes inteligentes, moviles, etc.), serdn sancionados conforme a lo
establecido en las normativas citadas previamente.

ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD O NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES
Los estudiantes podran solicitar adaptaciones curriculares para el seguimiento de sus
estudios acorde con el Programa de Atencidn a la Diversidad de la UNAM:

https://www.universidadatlanticomedio.es/Static/Documentos/ES/Programa atencion
diversidad.pdf
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Basica

Dominguez Minguez, T. (2023). Desarrollo de aplicaciones Android con APP
Inventor 2: (1 ed.). Marcombo.
https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/281876

Learn, S. (2022). Robdtica, bidnica y domdtica: usando arduino y tinkercad: (1
ed.). RA-MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/230291
Mejia Trejo, J. (2023). Apps mdviles sin programacion: principales herramientas
para crearlas: (1 ed.). Academia Mexicana de Investigacion y Docencia en
Innovacion (AMIDI). https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/228101
Schmidt, D. (2022). Arduino: curso completo: (2 ed.). RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/222675

Zaldivar Navarro, D. Saldivar Zaldivar, A. D. & Cuevas Jiménez, E. (2024).
Desarrollo de aplicaciones moviles para Android con Kodular: (1 ed.). RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/267658

Complementaria

Dominguez Minguez, T. (2023). Processing: desarrollo de interfaces grdficas para
Arduino: (2 ed.). Marcombo.
https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/281210

Learn, S. (2023). Minecraft y Scratch: herramientas ludicas para la educacion: (1
ed.). RA-MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/235057
Saucedo Miranda, C. & Cornejo Pérez, A. L. (2017). Mundo APPS: nuevas
tecnologias aplicadas a la educacion: ( ed.). Editorial Digital UNID.
https://elibro.net/es/Ic/atlanticomedio/titulos/41173
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